
这一个星期主要把之前写的 change log，结合代码整理成了一份完整的文档。现在文档中的

文字都是关键句，以后还要为这些关键句写详细描述和举例。 

然后重画了框架图。 

 

这个星期将开始根据我四年前和去年写光栅化代码的经验，写一个可以与 OpenGL 兼容的

IGraphics 接口，用来实现光栅化。大概一个星期完成，再花一个星期完善和测试。这样就可

以让朱标在并行端做并行网格绘制了。 

 


